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En el pais el desarrollo de juegos ha despertado el interés de muchos
creadores, yasea por hobby o parafines comerciales. Varios de
esos talentos comparten la experiencia de sus proyectos que se han
destacado en competencias nacionales e internacionales, e incluso
ayudar ala rehabilitacion de pacientes

Carola Ettegui cettegui@el-nacional.com
Fotografias: Mauricio Villahermosa mauriciovillahermosa@gmail.com

Aprendizaje ltidico
iLa quimica puede ser divertida!
Annybell Villarroel al desarrollar el videojuego Bajo la
superficie. La estudiante de cuarto ano de Ingenieria
ElectronicadelaUniversidadSimonBolivarloideo espe-
cificamente para el concurso Reto U, promovido desde
hace diezanos porVenamcham, entre ot stitucio-
nes, paraincentivaralosjévenesarealizartrabajosocial
de manera responsable y voluntaria. También gané la
mencion Tecnologia, otorgada por Microsoft, yla de
Emprendimiento e Innovacion Stand Fas
Durante las protestas a comienzos de este ano Villa-
rroel se concentré en las primeras pruebas de su vi-
deojuego entre alumnos de bachillerato de la Unidad
EducativaUniversidad Simén Bolivar. “Tuve una res-
puesta bastante positiva; jugaban y se retaban entre
si, competian porobtener mas puntos y avanzar cada

S0 quiso demostrar

ficiemuestraunaseriede elementosqui-
micos en pantalla, los cuales deben ser conectados por
cljugadoralcolocarlaequivalenciade cadacompuesto
para formar el elemento quimico. Mientras mds rapido

se concrete, mds estrellas se obtienen. Actualmente,
consta de ocho nivel su creadora preve ince
porar otros que incluyan los 6xidos acidos y otros mas
vinculados ala quimi

El desarrollo del videojuego tard6 cerca de un mes y
conto con la tutoria académica del profesor Satl Gon-
zdlez, impulsordela Especializacion en Creaciony Pro-
gramaciondeVideojuegosenla USB.Comopartedeeste
trabajo hizo un estudio sobre el déficit de profesores,

Gamexpo

Este evento anual incluye seis dreas, entre las

que se dedica un espacio a la exposicion de
videojuegos hechos en Venezuela. Su més reciente
edicién contd con una exhibicion tipo museo,

donde se presenté una muestra representativa de
los tltimos 30 afios de la industria mundial de los
videojuegos con clasicos, prototipos e informacién
acerca de su desarrollo. La quinta edicion
probablemente se realice el proximo afio.

En Twitter: @gamexpoOrg




principalmente en el drea de ciencia, en varias
escuelasyliceosdeBaruta. “Apartirdeahidecidi
que hay que hacer algo al respecto”, enfatiza.
Villarroel se inclina por la creacién de juegos
orientados haciala educacion, , pues considera
queefecti flaryayu-
darasolucionarprobl Isector,comolas

nlos

Su primer acercamiento a la elaboracién de
videojuegos se dio con la materia Arquitectura
del Computador, donde a partir de una tarjeta
de desarrollo y en equipo ide un piano con sus
respectivos botones. “Soy muy pragmdtica, por
lo que parecia tedioso memorizar qué botén le
correspondia a cada nota. Decidi hacer una in-
terfaz, unaespeciede GuitarHero, peroenpiano,
le colocamos canciones de moda, la musica la

pixelesy Creamosun

juego que ni nosotms puchmos superary conel
quel tieron”.

Como parte del servicio comunitario, junto
con su compafiero Gabriel Marzinotto, desa-
rroll6 el videojuego El fantasma de los vectores.
Elpersonaje principal es un fantasma que rapta
asu pequefia hermana y, para poder rescatarla,
el jugador debe contestar preguntas e incluso
preparar porciones que ameritan aprender el
sistema de medidas, ya sea gramos, kilos, etc.
También incluye retos para conocer los tipos de
4ngulos, entre otros aspectos delafisica.

Villarroelse definecomounaamantedelatec-
nologfa en general, aunque en este nicho lidico
haencontradoms: queunlmbby Prevédesarro-
llarotras I ficie yl.levarlo

puedan utilizar donde mas les convenga, desde
el computadot oel dxsposluvo movil.

qi borar unapégina D
alojar videoji ivos gratuitos.

Twitter: @Annyv2 @LudusStudios

Bajo la superficie
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{Muy bien!

iDxidos formados!

-Monoxido de Sodio Napll
-Honoxido de Potasio g,

neros en Latinoamérica
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Pasion por el oficio
Acompanarfrecuentementeasuma-
dreasutrabajoenelMuseodelosNi-
fos avivé suinterés porel mundo de
lasanimaciones. “Eranlostiemposen
losqueTeravisionyMediatechGame
Studiodesarrollabanvideojuegos pa-
rael museo”, rememora Paolo Sivila.

AlavezquerecibialeccionesdeAc-
tionScript—ellenguajedeprograma-
cién de Flash—en las clases de com-
putaciéndelliceo,comenzéarealizar
trabajossencilloscomolasanimacio-
nesdelpersonajeMuseitoydiferentes
dibujos paralainstitucién.

Yaenlauniversidad, cursandolaca-
rreratécnicadeInformatica, propuso
asuscompafieroshacerunjuego,alo
quevariosreaccionaron extranados.
Sivilacomenzo6abuscarinformacion
sobreeltemaydemaneraautodidac-
tacre6suprimer productoal quella-
mo6 Darkness, quebésicamente con-
siste en una pequefia pelota que va
deunextremoaotro,altiempoquese
superan diferentes obstdculos y mds
de30niveles.

Hoyendia, Sivilaasegurahaber per-
didola cuenta delosjuegos desarro-
llados, impulsado en gran parte por

suparticipaciénenelretodelapégina
online Onegameformonth (unjuego
por mes). Sin embargo, su trabajo se
vio un poco mermado por enfocarse
porcompleto ensu tesis, lacual trata
sobreunaplataformadegestiénydis-
tribuciéndigital de videojuegos para

quelos desarrolladores almacenen
sus proyectos y los den a conocer. Su
tutor fue Emgelbert Farfan, director
delaFundacion Filantropia, que im-
pulsaeldesarrollodevideojuegoscon
facturalocaly promuevemétodosde
regulaciényorientacién en software
deentretenimiento electrénico.

Su pasién lo llevé a participar en
la feria Caracas Game Jam, que reta
alos desarrolladores a crear un jue-
go en 48 horas. Embarcé a su novia
—que cumplia afios el mismo dia
del evento— y lleg6 solo buscando
compafierosquequisieranconcursar
conél.“Locrucialesnoquedarseenel
aparato porque tienen dos dias para
hacer un videojuego. Hay que sacar
unaidea con la que congenie todo el
equipo yluego imprimirla. Después
serepartenlos roles, entredisefnador,
programador, etc.”.

Destaca la importancia de estos
eventos, puesto quedeahinacenpro-
yectos que se pueden llevara caboy
hastacomercializar.

Eljuegomdsreciente publicadoen
subloges City of Devil, basado en la
lucha entre capitalistas y socialistas,
aunquealfinaleljefedelossegundos
traiciona y resulta ser un gran capi-
talista. Entonces hay que destruirlo
conunrobotgigante. “Satirizamosun
poco, pero nos divertimos”, afirma,
quien también trabaja con Moco-
drilos, un grupo de voluntarios que
retineadisefiadores web, programa-

UCV GameDev Wheel

Es una actividad que forma
parte del Congreso Estudiantil
de Investigacion y Desarrollo
Cientifico (Ceidec) de la

UCV. En laicompetencia

los participantes deberan
elaborar un juego completo
en una semana. La actividad
también abarca charlas,
cursos y talleres.

www.ceidec.com

dores, entre otros vinculados con &
dreade computacion.

MientrasesperaporsutituloenTSt
enInformadtica, planeaestudiarings-
menadeComputacuSn reqmsxmp&‘
laespeci ursaren
Australia.Yacuentaconuncertificace
comodesarrolladordevideojuegosce
launiversidad abiertadeese pais que
cursé através de Internet.

El traba]o de crear un juego pc-

ita

porque enlagranmayorladeloscascn
los proyectos quedan inconclusos.
Por ello, aconseja ser constante y no
temer al fracaso. “De juegos peque-
fios, uno se hace grande”, agrega.

Blog: www.dalloner.blogspot.com




Logros en equipo

Laaficién porlos juegos de video y una amistad
surgida en lasaulasdela Universidad Central de
Venezuela propici6 la creacién de Guacamaya
Studios. El grupo esté formado por los desarro-
lladores Jordan Ojeda, Francisco Moreno, Luiyit
Herndndezy Christiam Mena, entre otros com-
parfieros que colaborany asesoran.

Se han destacado en las tres tltimas edicio-
nes de la Copa Imaginacién Microsoft Venezue-
la. En la mas reciente participaron con el juego
Fighters&Warriors, cuyanovedadradicaenlamo-
dalidad multijugador. Se inspiraen el conocido
Plants vs. Zombiesy emplea el estilo cartoon.

Cada uno estuvo dedicado a una tarea espe-
cifica. Hernandez se encarg6 del disefio y todo
1o relacionado con el nivel visual, el flujo de las
pantallas, ademds de los elementos como pun-
taje, colores, personajes, entre otros detalles. El
restosededicéalaprogramacién, unodelosretos
deestejuego, puesporsermultijugadorrequirié
aprendizajesobre desarrollo web, como montar
un servidor, la comunicacion entre las paginas
y otros aspectos para que pueda ser jugado por
varios. Su tutor académico fue Esmitt Ramirez,
profesor de Computacién GréficaenlaUCV.

En la competencia ganaron la mencién de
Videojuegos, ademas de la experiencia. Prevén
actualizar la tecnologia empleada para que el
juegoseautilizado enotras plataformas, incluso
méviles,yaquefuedesarrollado paraWindowsy
dispositivos con el sistemaWindows Phone.

Enelgrupodedesarrolladoressonreconocidos
porsuvideojuego Therapie, un proyecto parala
tesis de Ojeday Moreno. Consiste en una suite
dejuegosdirigidosalarehabilitacién motorade
miembros superiores. Para ello mejoraron los

Caracas Game Jam

Este evento anual retine a programado
y artistas para que desarrollen videojue
en 48 horas. Al finalizar, 105 j
presentados entre los participantes, y
publicados en la pagina del evento p;
otras personas los puedan descargar y
En Twitter: @caracasgamejam

mecanismos de interaccion, en este caso, el dis-
positivo Kinecty un guante virtual para trabajas
lamotricidad fina.

Eljuego gand la categoria de videojuegos &
la Copa Imaginaci6én Microsoft y compiti6 ¢
otros proyectos de Latinoamérica.

Actualmente, esutilizadocomopartedelatera-
piadelospacientesenelhospital]. M.delosRios
conmuybuenosresultados, puestoquelosnifics
realizan los movimientos mientras juegan.

La primera version se llamé My2Cents € in
cluy® la interaccién con el Kinect, aunque ¢
movimientos muy basicos. Consiste en cuatzs
niveles con temdtica variada y un koala come
personaje principal, alusivo ala final de la com
petenciaenAustralia. Allisobresalierony fuercs
seleccionados entre los 100 mejores del mun:
aunque solo los primeros diez lugares llegariz=
alatltimafase.

Therapiesirve debase parados proyectosde =
‘UCVyelMinisteriodeCienciayTecnologia.
tienecomoobjetivollevareljuegoalanube pas=
quepuedaserutilizadoportodos; elotrocon:
enla programacion del juego para que ayude =
rehabilitar los miembros inferiores.

Acortoplazoesperan formalizarelgrupo G
camaya Studiosy la creacién de una pagina wes
donde puedan publicar sus proyectos.e

Blog: www.widget-101.com



